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2. Inhoudsopgave lLM
3. Woordzoeker

4. Teken je eigen rover! Kleur- en knipopdracht

6. Help Ali Baba de schatkist te vinden
7. Stel je voor dat je een eigen geheime schuilplaats had
8. Geluid- en beweegplaat en opdracht
10. Zoekplaat - Help Morgiana om de symbolen te herkennen
11.  Wie vond jij de held van het verhaal?
12. Kleurplaat, kleur de rovers in de kruiken
14. \Vertel opdracht

15. Verbind de nummers in de kleurplaat
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Kan jij alle woorden vinden?

Woordzoeker
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Maak je cigen Rover!
Kleur, plak en maak je eigen karakter.
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Doolbof
Help Ali Baba de schatkist te vinden!




Otel je voor dat je een eigen gebeime
schuilplaats bad.




Maak bet geluid
Kan jij deze geluiden na doen?

Hoe klinkt;
* De naderende paarden van de roverg
* De rotewand die openschuift
+ Het goud in de grot
* De naaimachine
- Morgiana

- Kaegim

Beeld nu uit!
- De rover hoofdman

- Laila

- Het verven van een kruig
+ Het zwaarddang

- Het gevecht




Wat mag je gebruiken?
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Zoek de paren bij elkaar
Help Morgiana de symbolen te herkennen!
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Wie vond jij de beld van bet verbaal?
En waarom? Zou jij net zo dapper zijn?




Rruiken kleurplaat
Teken in de verstopte roverg in de kruiken.
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Vertel jouw versie van de 40 Rovers

HOOGGEEERD PUBLIEK
HIER 1S UW GRIOT.... v

BEDENK GOED WAT J€ NOG VAN HET VERHAAL
WEET. WAT VOND J€ D€ LEUKSTE ONDERDELEN?
HO€E VERLIEP HET VERHAAL? BEDENK WELKE
ELEMENTEN IN JOUW VERHAAL MOETEN KOMEN.

D€ GROT, D€ 40 ROVERS, EEN DOMME ALI
BABA, D€ SLIMME MORGIANA, D€ GULZIGE
KASSIM, DE BOZE ROVERHOOFDMAN?

GANJEDE GELUIDEN €N BEWEGINGEN NADOEN? D
GALOPPERENDE PAANRDEN, OF D€
NAAIMACHINE? WEET J€ NOG WELKE DINGEN NA

ELKAANR GEBEURDEN?

ALS )€ )€ GOED HEBT VOORBEREID, VRAAG AAN JE
OUDERS, BROERTJES, ZUSJES, VRIENDEN,
VRIENDINNEN, OPAN'S, OMA'S OF BUREN OM T¢E
GAAN ZITTEN €N JOUW PUBLIEK TE ZIJN.

ey
JE HEBT NIET VEEL NODIG OM €EN €CHTE GRIOT TE /
ZIN, ALLEEN PUBLIEK DAT NAAR J€ LUISTERT! SOMS /
ZIN ZELFS KNUFFELS OF LEGO POPPETJES OOK
VOLDOENDE!

HET HOREN WIL. LET OP: €EN GRIOT MAG ALTI)D

ZIN EIGEN VERSIE VAN €EN VERHAAL
VERTELLEN! L

4

VERTEL HET VERRHAAL DOOR AAN [€DEREEN DI€ \




Verbind de nummers in de Kleurplaat
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TG GRIOT & ONDER HET BURO PRESENTEREN
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Een wervelende vertelvoorstelling voor de hele familie vanaf zeven jaar
over een grootse heldin die eindelijk uit de schaduw stapt.

Ontmoet Morgiana, de slimme en moedige heldin in
het tijdloze verhaal van “Ali Baba en de 40 rovers”.

Wanneer Ali Baba per ongeluk de schuilplaats van de beruchte rovers ontdekt, roept
hij Morgiana’s hulp in. Met haar scherpzinnigheid en vastberadenheid bedenkt ze
briljante plannen om de rovers te slim af te zijn. Ze gebruikt haar vaardigheden om
hen één voor één te ontmaskeren. Morgiana’s moedige daden en onverslaanbare
geest brengen gerechtigheid en veiligheid terug naar de gemeenschap. Haar
slimme zetten en levendige persoonlijkheid maken haar een inspiratie voor jong en
oud.

Het verhaal van Morgiana is een tijdloze herinnering aan de kracht van moed en
intelligentie, waarbij ze bewijst dat helden niet altijd degenen zijn die het meest op
de voorgrond staan.

Concept & regie: Barry Emond Concept & tekst: Luuk Imhann Spel: Lucien Rentmeester,
Sanne Bokkers of Tessa Friedrich Regie ondersteuning: Milan Boele van Hensbroek
Muziek: Joost Maaskant, Brechtje van Dijk Vormgeving & kostuum: Amarens van Herpen
PR Illustratie: Egon de Regt Productie: Onder het Buro
Boekillustratie: Louise van Straten
INFO & BOEKINGEN: BUROBANNINK.NL | INFO@BUROBANNINK.NL
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